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Disney met een vleugje realiteit
In Samenwerking Met Paul Rooyackers, Marleen Klinkhamer, Manon Kroezen, Martijn Lether


Functie Uitleg

Licht links: Het licht gaat alleen op het linkergedeelte van het toneel en het resterende licht gaat uit(spot gaat uit)


Licht rechts: Idem dito alleen voor het rechter gedeelte(spot gaat uit)


Licht totaal: Het toneel word volledig belicht(spot gaat uit)


Licht uit: Alle lichten gaan uit (spot gaat ook uit)


SOLO VOLGSPOT op ‘naam’: Volgspot wordt gericht op ‘naam’ en het resterende licht gaat uit

Licht ‘soort’ na: Het licht moet pas uit nadat de speler heeft gedaan wat hij moet doen of als er secondes zijn aangegeven. Alles staat ook aangegeven in de script.


Licht ‘soort’ wanneer: Het licht moet uit nadat de speler de handeling heeft uitgevoerd. Staat ook aangegeven.


Nummer ‘#’: Het nummer waar ‘#’staat moet afgespeeld worden


Nummer ‘#’ na: Het nummer moet afgespeeld worden na een handeling of aantal seconde na een handeling.


Nummer #’ wanneer: Het nummer moet afgespeeld worden tijdens een handeling.


(zacht): Het nummer moet zo afgespeeld worden dat het zo realistisch mogelijk klinkt.


‘#’ sec: Na zoveel seconde moet het nummer worden beëindigd of worden gestart of hoe lang


IMPRO: De toneelspeler improviseert hier wat goed zou passen bij het stuk


Freeze toestand: De speler aangegeven beweegt niet zodat de omroeper kan omroepen


Fade Out: Het nummer moet steeds zachter uit

Het toneel: 

Bij aanvang worden de grote attributen op de rechterkant van het toneel alvast klaargezet. 

Dan na scene 2 als het totale licht aanstaat worden de bank en schot klaargezet. 

Hierbij worden de grote attributen aan de rechterkant van het toneel naar achteren geplaatst.  

Na scene 3 worden de bank en schot van het toneel gehaald of als dat niet mogelijk is naar achteren geplaatst, dit is ook in totaal licht

(het is als het licht aanstaat aangezien het eigenlijk setveranderingen zijn in de film die we maken in het verhaal). 
Tijdens scene 5 worden in het donker stilletjes de grote attributen aan de rechterkant van het toneel weer op de oorspronkelijke plek geplaatst. 

Dan na scene 6 worden de grote attributen van het toneel afgehaald of naar achteren geplaatst. Dit gebeurt ook in het donker.  
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Hier is het toneel aangegeven hoe het moet zijn als de grote attributen worden gebruikt. De middellijn geeft de scheiding van het toneel aan; een linkerkant en een rechterkant. Dit is noodzakelijk om te weten voor het licht.
ALS IEMAND DUS MOET OPKOMEN MOET HET VIA HET MIDDEN!

Attributenlijst

	Grote attributen links:
	Bank
	
	Grote Attributen rechts:
	Bureautafel

	
	Schot
	
	
	Bureaustoel

	
	Stofzuiger
	
	
	Stoel

	
	
	
	
	


	*Licht totaal*
*Licht links wanneer Roodkapje afloopt*
*SOLO VOLGSPOT op Gerrit na opnemen telefoon*
*Licht links na aflopen Gerrit*
*Licht rechts 

2 sec na Nee een rode*
*licht links wanneer Gerrit afloopt*
BANK OP

SAM + ROBBERT
BUREAU ETC

NAAR ACHTEREN
*licht totaal na 3 seconde gekreun*
*Black out na lachen 

+ 

na 2 sec weer

licht totaal



*Licht links na aflopen roodkapje*
*Licht totaal na ‘ik heb je eindelijk’*

*na aflopen Roodkapje

Licht rechts *

*Black out na ‘Ik ben goed’ 

+

 licht totaal na 4 seconde*

*Black out na aflopen 

+

licht totaal na 5 seconde*

*Black out na 7 seconde

 Gejoel*
	-# 1(zacht) 



na 10 seconde gehaat van Gerrit: 
-# 2 (zacht) 

+ uit als hij de telefoon opneemt-














-# 3 na oplopen secretaresse 21 sec en dan (zacht) zodat de spelers goed zijn te verstaan of als dat niet kan fade out-




-# 3 fade out 
































SCHOT OP

VERA + DESIREE
BANK + SCHOT AF






























# 4  

/ fade out nadat dwergen weg zijn-











-# 5 

 fade out bij weglopen RK
# 6 (pistoolschot) net voordat Mocrodin door de poort loopt-
BUREAU + 2 STOELEN OP

 BUREAU + 2 STOELEN AF
SAM: 

MIC 2 AAN DURMUS GEVEN
-# 7 na 

‘wat meneer?’ 

#7 op pauze voordat “ziet” wordt gezegd-

# 7 verder spelen na teken 

#7 uit


	Scene 1

*Roodkapje komt op en gaat na 5 seconde van het toneel af*


*Sneeuwwitje komt met de omroeper. Sneeuwwitje pakt de stofzuiger en gaat in een freeze toestand staan*

Omroeper: Take 5, scene 1. Sneeuwwitje eet de appel, ACTIE!

*Omroeper loopt af*

*Sneeuwwitje begint heel vals te zingen en te stofzuigen. Ze stopt met stofzuigen als ze 3x de heks heeft horen kloppen*

*Heks komt op en klopt op de denkbeeldige deur *

*Sneeuwwitje doet open*

SW: Ja?

Heks: Wilt u wat kopen?

SW: Er wordt niet aan de deur verkocht!

*Sneeuwwitje wilt de deur dicht doen, maar de Heks doet haar voet ertussen*

Heks: Maar het zijn appels….

Sw: Ja, Dat is toch ook verkopen?

*SW wilt de deur dichtdoen en de heks doet weer haar voet ertussen*

Heks: Maar ze zijn biologisch!

*SW doet de deur weer open*

SW: Oh, dan is het goed.

Heks: Koop nu een van deze heerlijke appels, ze zijn vers, ze zijn gezond. Neem een groene of een gele, maar vooral deze rode…

SW: Nee, ik heb liever de gele.

Heks: Nee!, Maar… kijk naar deze rode. Hij hoe mooi hij glanst. En.-

SW: -Nee, Ik heb toch liever die gele.

Heks: Neem nou de rode.

SW: Nee Geel.

Heks: Rood

SW: Geel.

Heks: Rood….

SW: Geel.

Heks: NEEM NOU GEWOON DIE RODE!!! HIHI.

SW: Ok, ok… Ik neem de rode.

Heks: Ja, Goedzo.

SW: Ik ga hem nu eten.

Heks: Ja, eet maar ja.

SW: Ik ga nu een hap nemen.

Heks: JA!

*SW neemt een hap*

SW: Oh nee, ik voel wat!

Heks: Jaaa… uhm Ja?

SW: Oh nee toch niet, haha.

*Heks kijkt zeer verontwaardigd*

SW: Ik houd van grapjes

*SW valt op de grond en de Heks checkt of ze dood is*

Heks: hahaha, Sneeuwwitje is dood! Eindelijk, Mwha….Mwahhahaa…..MWHAHAHAHAHAHAHAHAHHA!!

*Gerrit komt op*

Gerrit: CUT! CUT! Godverdomme, sta op!

*SW staat op*


Gerrit:  Dat was echt slecht, Jezus mina, Willen jullie mij dood hebben ofzo, hartaanval hierzo, Jezus mina(IMPRO).


*Gerrit wordt opgebeld en neemt op na 4 secondes van de ringtone* 

Gerrit: Ja Meneer? Hoe bedoelt u het script is slecht? Wat is er met de 7 negertjes? Ik kom eraan(IMPRO).
*Gerrit loopt van het toneel af*



Heks: Appel?

SW: Ja graag! Doe maar een gele

Heks: Nee een rode!


*Iedereen loopt af(neemt stofzuiger mee) *

Scene 2

*Secretaresse komt op. Ze stopt halverwege naar het bureau toe, doft haarzelf op in 15 seconde en gaat dan naar het bureau waar ze heel sexy de papieren geeft aan de Hoge Pief*


Secretaresse zegt: Hier zijn de papieren die u wilde hebben, meneer.

*secretaresse buigt voorover om papieren aan te geven*


Hoge pief: Ja, ja, ja, ja. Ik zal erover nadenken

*De Hoge Pief staat op en loopt naar de secretaresse en spankt haar. Waarna hij allemaal seksistische bewegingen maakt*
 
*De secretaresse doet mee en loopt daarna sexy links van het toneel af*

*HP kijkt de papieren door*


HP: GERRIT!

*Op de achtergrond wordt er NEE NEE geroepen*

HP: GERRIT!


*Weer op de achtergrond nee nee*
HP: GERRIIIIIIITTTT!!

*Gerrit komt op*

Gerrit: Ja meneer!

*Gerrit gaat zitten*

HP: Zei ik dat je kon gaan zitten, Gerrit?!

*Gerrit gaat staan*

HP: Zit, Gerrit!

Gerrit: Ja, Meneer.

*Gerrit gaat weer zitten*

HP: Hoe vaak moest ik roepen, Gerrit?

G: 3x meneer

HP: Hoeveel is dit, Gerrit?

*HP steekt 4 vingers op*

G: 4x meneer?

HP:  Nee,  3x, Gerrit.

G: Maar het is echt 4x meneer

HP: Wie ben ik Gerrit?

G: De Hoge Pief

HP: Precies Gerrit

*HP raapt de papieren op*

HP: Wat is dit Gerrit?


G: Het script, meneer

HP: Nee Gerrit dit is geen script, dit is poep, Gerrit, Lees het maar Gerrit, 7 negertjes en sneeuwwitje kan niet zingen(IMPRO)

*Hp staat op en doet het gezang na*
HP:  Moet dit een stom sprookje voorstellen, Gerrit(IMPRO)?
G: U wilde wat nieuws, meneer

HP: Nieuws, Gerrit, Innovatie, that is the bottom line.

*HP steekt 2 vingers op om de bottom line aan te geven*

HP: Kan je het zien Gerrit?

Gerrit: De bottom line?

HP:  Wacht, Ik kom wel dichterbij.

*HP loopt naar Gerrit*

HP: Kom dichterbij.

*Gerrit gaat naar de bottom line kijken waarop HP hem dan een klap in de gezicht geeft en weer gaat zitten. Dan steekt hij een vinger op*

G: Ja, meneer?

HP: Hoeveel is dit Gerrit?

G: 1 meneer

HP: PRECIES GERRIT, Preciess, 1 kans om een volwaardig script en film naar mij toe te brengen. 1 kans, en daarna is het game over, einde, capisce? Gerrit?

G: Ja meneer, duidelijk meneer, wilt u nog een kop koffie meneer? Moet ik nog u schoenen poetsen. Likken?

*HP knikt eerst de hele tijd nee, tot het likken waar hij eerst over nadenkt en daarna laat oprotten*

HP: OPROTTEN GERRIT!!!!

G: WHAA WH…

*Gerrit loopt af*

*Hoge Pief loopt weg*

Einde Scene 2


Scene 3

*CHANGEMENT
De Crew, een paar toneelspelers, de instructeur  en roodkapje komen op. De instructeur geeft zogenaamd aan hoe de set eruit moet zien. De crew en de toneelspelers die helpen bij het dragen van de attributen luisteren hiernaar(zogenaamd) en zetten de bank en het schot neer. Hierachter wordt ook nog kleding geplaatst. Aan de rechterkant van het toneel doen ze de grote attributen naar achter.  Roodkapje zit hierbij gewoon rond te skaten*

Instructeur: (IMPRO)

*Na de decorverandering loopt iedereen af*

*De Oma en omroeper komen op. De Oma gaat alvast zitten op de bank in freeze toestand* 

Omroeper: Take 12, scene 4. Een wolf in playerkleren, actie!

*De Omroeper loopt af*

*De Oma komt uit freeze toestand en de wolf komt aangelopen, loopt naar de bank en gaat achter oma staan*
Wolf: geloof je in liefde of het eerste gezicht.?

Oma: Nee

*Wolf loopt nog een keer langs en gaat vervolgens naast oma zitten*

Wolf: zal ik dan nog een keer voorbij lopen. snel bel de hemel er is een engel ontsnapt. Ooo oma wat heeft u mooie ogen.

Oma: Daar kan Ik mooi mee flirten

Wolf: Oh Oma, Wat heeft u mooi haar.

Oma: Daar kan ik goed mee zwaaien

Wolf:  Oh oma, wat heeft u mooie meloenen.

Oma: Daar kan ik.- oooh meekomen jij

*Oma en Wolf gaan achter een schot staan en je hoort allemaal gehijg en gekreun.  Er vliegen kledingstukken in het rond* 

*Roodkapje komt op en skate 3 x heen en weer*

Roodkapje: oma, oma , oma?

*ze ontdekt wat oma en boze wolf aan het doen zijn, en gilt ontzettend hard *

Roodkapje:  O my god, dit meen je niet. Oma bent u dat??

Oma: ja.

*Oma wordt zichtbaar en doet haar make-up en haar goed. op dat moment komt de boze wolf komt ook te voorschijn*

Roodkapje: meneer de wolf wat doet u nu?


Wolf: Hoi


Oma: moet jij geen huiswerk maken liefje,

Roodkapje: ja inderdaad

*RK skate van het toneel af en het stel gaat door met het gekreun tot dat roodkapje het toneel af is, want dan CHANGEMENT *


Scene 4

*CHANGEMENT 

De crew, een paar toneelspelers, de instructeur en roodkapje komen weer op. De instructeur geeft weer zogenaamde instructies. De crew en toneelspelers halen de grote attributen op de linkerkant van het toneel. Roodkapje skate weer heen en weer*

Instructeur: (IMPRO)

*Iedereen loopt af*


*Sneeuwwitje(mannelijk) en de omroeper komen op. Sneeuwwitje gaat in freeze toestand staan* 

Omroeper: Take 46, Scene 12. Mannelijke sneeuwwitje moet vechten tegen de dwergen en daarna kiezen, actie!

*De omroeper loopt pratend het toneel af*

Omroeper: Het word steeds gekker hier. Ik moet een nieuwe baan vinden.

*De drie dwergen komen op en sneeuwwitje gaat uit freeze toestand*

Grumpie: Giechel, Doc,  We hebben hem…

Giechel: HAHA, is het niet haar?

Doc: Het maakt niet uit, het gaat eraan, Giechel Grumpie, pak het!

Giechel: HIHI

* choreografische vechtscene en de dwergen worden van het toneel af geslagen*

*De heks komt op en loopt naar SW*

Heks: Sneeuwwitje, jij bent de ene…

SW: …Vet!

Heks:  Sneewwitje, neem de blauwe appel 

*Laat blauwe appel zien*

Heks: en je zal in dit sprookjeswereld blijven, met iedereen die altijd vrolijk is, en er scheitziek van wordt.

*Laat de rode appel zien* 

Heks: Of je neemt de rode appel, verlaat deze wereld… zie de waarheid.

*SW probeert de rode appel te nemen en de heks speelt een spelletje met hem*

SW: Ik neem de rode.

(IMPRO)

*SW neemt een hap*


Heks: … Sneeuwwitje, waarom zou je een rode appel van een oude vrouw, in zwarte kleding, met een bochel, die je nog nooit eerder hebt gezien aannemen? Je bent niet erg slim hè? 

*SW valt neer, heks lacht uit overwinning*

Heks: HAHAHAHAHAHAHAHA
*SW en heks lopen af *

Scene 5

*Roodkapje komt op, maar deze keer met koptelefoon, en gaat na 5 seconde luisteren weer het podium af*


*De omroeper komt op *

Omroeper: Take 227, scene 28. Geest en Abu nemen de verkeerde afslag in de woestijn en komen in Nederland terecht, actie!

*De omroeper gaat pratend van het toneel af*

Omroeper: Een Marokkaan die mocrodin heet, pffff.

*Geest komt op. De geest heeft een aap aan de lijn(Abu)*

Geest:  Ik zei toch dat we links af moesten! je wees naar rechts!  Kan me niet schelen wat je met je staart deed.  Ooh, en nu ga je me negeren he!? Ben ik niet goed genoeg voor je? Je gaat maar ergens anders je wierrie vandaan halen. Je slaapt niet meer bij mij!

*Geest gooit de aap weg en Mocrodin komt het podium op*

Geest: Hey is dat niet Aladin!

*Geest loopt naar Aladin*

Geest: Ey Swa, Ben jij niet Aladin?

Mocrodin: Nee man Je moeder! Mocrodin is naam Stelen is Faam! Wat is jouwne dan?

Geest: Wensen vervullen

Mocrodin: Doe niet zo dom… WAT ZEG JE DAT IK DOM BEN!? Ik vroeg je naam pik!

Geest: Ooh 

*De geest gaat dom imiterend Mocrodin na doen*

Geest: Geest is de naam, wensen vervullen is me faam.

Mocrodin: Wat nak je me act pik, Is copyright man, Copyright, akelo, Nu moet je me geld geven.

Geest: IK kan je 3 wensen geven.

Mocrodin: Denk je dat ik stoned ben ofzo?

Geest: Wat Stoned? Je Wilt stoned zijn, komt voor elkaar!


Mocrodin: Nee Nee Nee, Jaaaaa Pik.

*Vanaf dit moment zal Mocrodin improviserend heel stoned gedragen en rare dingen uitvoeren*
 Mocrodin: Weet je wat ik wil? Een maagdelijk Marokkaanse bil. 

*roodkapje komt op skaten*


RK: Wat is dit!?

Mocrodin: Hey pik ik zei Marokkaans.

Geest: Ze heeft een hoofddoek!

Mocrodin: OOH jaa pik, je hebt gelijk. Ik zag niet. Wat is je naam?

RK: Roodkapje.

Mocrodin: Nee Fatima! Ga maar weer weg. Ik zie je in me Harem. 

Nu wil ik een lekkere shoarmaclown, ik zeg je, een lekkere!

*Clown met een Shoarma in de hand komt op, geeft de Shoarma en loopt weer weg*

Mocrodin: ah lekker dan!

*Jafgaan komt op en gaat in het donkere gedeelte staan*

Jafgaan: Ik heb je eindelijk Mocrodin!

Mocrodin: Ah rennen pik, het is de popo Jafgaan.

*Mocrodin en Geest rennen weg*

*Jafgaan houdt een pistool omhoog en schiet* 


Mocrodin(van achter de schermen): Ik zie me eigen organen. Aight Faya.


Jafgaan: hahahahahahahahaha

*jafgaan loopt lachend het toneel af*

Scene 6

*Roodkapje komt op nadat Jafgaan is afgelopen van het toneel, ze begint te zingen en na 5 seconde loopt ze weer af*

ONDERTUSSEN CHANGEMENT 

*De Hoge Pief en Gerrit komen samen op*
De Hoge Pief: Geweldig, Amazing, incredible, Toppie, maar het voelt niet compleet(IMPRO). En weet je wat dat betekent, Gerrit?

*Gerrit en de Hoge pief gaan zitten* 

Gerrit: Dat er iets mist?

HP: heel goed Gerrit! Wat gaan we daar aan doen Gerrit?

Gerrit: Een goed einde eraan breien?

HP: Heel goed Gerrit! Waarom sta je hier dan nog Gerrit?

Gerrit: Oh! Ik ga al.

Hp: Of moet ik soms de rode knop indrukken.

Gerit: nee Nee alles behalve de rode knop!

*Gerrit doet eerst gek en loopt dan  af*

Hoge Pief: Ik ben goed  

*HP loopt af*

Scene 7

*CHANGEMENT 

instructeur komt op met paar crewleden om de grote attributen op de rechterkant van het toneel naar achteren te plaatsen of van het toneel af te nemen*


Instructeur: (IMPRO)

*Allen lopen af*

*Omroeper komt op*

Omroeper: take 1, scene 38. Het einde van het verhaal (gelukkig), ACTIE!

*Omroeper loopt af*

*Verteller komt op het toneel met een boek*

Verteller: (IMPRO) eindigd met ’maar dat is nog niet het einde van dit toneelstuk, we hebben nog een verassing voor u allen’

*Verteller loopt af*

Scene 8

*Alle spelers komen op en kiezen de Hoge Pief zijn kant*

HP: Gerrit het is tijd dat je me echt leert kennen

Gerrit: Wat meneer?

Hoge Pief:
Iedereen in de Meerse, doe je handen in de lucht

Iedereen in de Meerse, doe je handen in de lucht

Iedereen in de Meerse, doe je handen in de lucht

Iedereen in de Meerse, doe je handen in de lucht

Iedereen in de Meerse, doe je handen in de lucht

Iedereen in de Meerse, doe je handen in de lucht

Iedereen in de Meerse, doe je handen in de lucht

Iedereen in de Meerse, doe je handen in de lucht
Gerrit, waar is die pit, ik spit je eruit
Kom niet praten  oh wacht geen geluid
Je verhaal is nep, je flow is troep
Ey swa zoals ik zei je script is poep, oops
En je wilt zeggen sneeuwwitje is een man
En Jan Peter Komt zeker uit Afghanistan
Het kan niet, het bestaat niet
Je schrijft niet, jij bent er niet
Damn Ik neem de lead
 ik ben de hoofdpersoon, jij niet
 hoe vaak zeg ik wel niet, niet?
Komt door jouw, Niemand die je ziet

*De Hoge Pief geeft de mic aan Gerrit*

Gerrit: Maar, Maar, Maar.

Hoge Pief: Oh je durft niet, nou geeft die mic dan maar hier.

*De hoge pief geeft een teken dat de muziek  verder moet afspelen*

Ik ben de Hoge Pief Paf Poef. Ik ben die boef
Want kijk hoe ik je keer op keer aftroef
Oef
Valt niet mee, al die woorden
erger moet het niet gaan worden
Ik denk eraan om je te ontslaan
Grote Wolf krijgt je baan
je carrière naar de maan
hier, neem een banaan
want wie zo een script schrijft
Beter dat diegene wegblijft
voordat ik je spittend wegdrijf

Gerrit nog wat te spitten met je tong
 Ik ben harder dan King Kong
 de baas van de song
Over en uit voor jou me jong

*De Hoge Pief geeft de mic aan Gerrit*

Gerrit: Oh ja? Nou Nou, jij bent dik, dikzak!

*De toneelspelers gaan allemaal uit hun dak en HP zakt in schaamte weg*

Einde scene 8
HET EINDE!



Attributenlijst

Grote Attributen rechts:
Bureaustoel
Grote attributen links:
Bank





Bureautafel



Schot




Stoel




Stofzuiger


	Sneeuwwitje
	Heks
	Gerrit
	Oma
	Wolf
	Hoge  Pief
	Secretaresse
	Sneeuwwitje(M)

	Witte Jurk
	Rare neus
	Aller
	Sjaal
	masker
	Colbert
	Sexy kleding
	Jurk

	Muiltjes
	Doek
	daagse
	rok
	
	
	Hakken
	Hoge schoenen

	
	kussen
	kleding
	
	
	
	MAKE UP
	

	
	Mand met appels
	
	
	
	
	
	

	
	Blauwe appel
	
	
	
	
	
	


	Dwergen
	Mocrodin
	Geest
	Jafgaan
	Roodkapje
	Clown
	Omroeper

	Blazer
	petje
	Aap lijn
	
	Rood doek
	masker
	Action hout

	Alles zwart
	overhemd
	2x slaapzak
	
	Skeelers
	clownshaar
	

	Zonnebril
	
	Blauwe muts
	
	Headphone
	
	

	
	
	Staf
	
	
	
	


	Instructeur
	Verteller
	H P RAP

	Bouwvakkershelm
	Baard
	Muts

	
	Kale hoofd
	banaan






Kleine attributen: Berg met kleding voor de seksscène. Groene, Gele en Rode Appels voor de mand. Een geverfde blauwe appel. 

CD: 

1. Stofzuiger

2. Dom lomp en famous
3. Lets get it on
4. Matrix fighting music
5. Like a virgin
6. Pistoolschot
7. Rap









